{Jugando con
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EL CAMINO DEL LAPIZ
GRAFOMOTRICIDAD
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Pagina 2: El Mundo de las Vocales

Colorea solo el dibujo que empieza con la vocal
indicada y luego traza la lotra en imprento
moyusculo y miniscula.
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Pagina 3: Detective de Letras
(Reconocimiento)

Reconocimiento y reconocimiento visual

=2 BB IS 9 &0 &0 &0 §N
U 0 2D ) O O
T U ® U O mW™m DO
) ) O & @ 20 €D B
£ O @ U U 0 W O
) CO O &) OO 0 00 &
v U G CONER) W0 &8 U
O O @ Vo 0 PO PO



Pagina 4: Detective de Letras
(Sopa de Letras Visual)

Encuentra y rodea las siguientes letras en la
sopa de letras visual: bd p q

Encuentra las siguientesletras: b d P g
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Pagina 5: Jugando con Silabas
(Silabas Simples)

GA-TO

ME-SA

CA-MA




Pagina 6: Jugando con Silabas
(Silabas Simples)

1 MA-NO

/ PA-LO

SA-PO
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Pagina 7: Salto a la Mindscula
(Presentacion de Imprenta Mindscula)

Pareo
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i A escribir - Asociacion y Escritura !
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Grafomotricidad :
Trazo de Lineas - Bosque




Grafomotricidad : Trazos de Lineas
en el Espacio

(Trazos Rectos y Zig-Zag):
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